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Annotatsiya: Ushbu magolada mashhur amerikalik rejissor va animator Tim Burton ijodi
misolida an’anaviy animatsiya texnologiyasi va uning uslubiy xususiyatlari tahlil qilinadi.
Tadgiqotning magsadi — Burton animatsiyalarida qo‘g‘irchoq animatsiyasi, dekoratsiya va kadrma-
kadr suratga olish uslubining qo‘llanilishi hamda ular bilan bog‘liq badiiy yechimlarni aniqlashdan
iboratdir. Metod sifatida tagqoslash va adabiyotlar tahlili usullaridan foydalanildi. Tadgigot
natijalari shuni ko‘rsatdiki, Tim Burton filmlari “Rojdestvo arafasidagi dahshatli tush”, “O‘lik
kelin”, “Frankenveyni” orqali an’anaviy texnologiya zamonaviy animatsiya san’atida yangi
darajaga ko‘tarilgan. Uning gotik estetika, grotesk obrazlarl (g‘aroyib va mutanosibligi buzilgan,
bir vaqtning o‘zida kulgili hamda qo‘rqinchli gahramonlar) va fantastik elementlarga boy uslubi
an’anaviy animatsiyani faqatgina bolalar uchun mo‘ljallangan janrdan chiqib, keng auditoriya
uchun badiiy san’at darajasiga olib chiqdi. Magola natijasi sifatida Burton ijodining animatsiya
tarixidagi o‘rni va uning an’anaviy texnologiyalarni yangicha talqin qilishdagi ahamiyati aniqlab
berildi.

Kalit so‘zlar: Tim Burton, stop-motion, an’anaviy texnologiya, animatsiya, gotik estetika,
uslub, fantastik elementlar, grotesk obraz.

AHHOTanuA: B 1aHHON cTaThe aHATM3UPYIOTCA TPAAULIMOHHBIE TEXHOJIOTHMU AaHUMALIUU U
UX CTUJIEBbIE OCOOCHHOCTH Ha MPUMEPE TBOPUYECTBA M3BECTHOTO AMEPUKAHCKOIO PEKUCCEpA U
anumaTopa Tuma béprona. llenp wuccnenoBaHus 3aKIOYaeTCsl B BBISBICHUM IPUMEHEHUS
KYKOJIbHOM aHUMaIuH, JeKOpaluil U MOKaIpoBoi chEMKHU B puiibMax bEpToHa, a Takxke CBA3aHHBIX
C HUMHU XYOOKCCTBCHHBIX pemeHHﬁ. B xauectBe METOAOB HUCIIOJIB30BaJIUCH CpaBHI/ITCJII)HI)If/'I aHaJIu3
u 0030p JuTepaTyphl. Pe3ynbraTel uccienoBaHusi mokazand, 4to ¢uibMmbl Tuma béprona —
«Kommap nepen PoxnectBom», «Tpyn HeBecTbl», «DpaHKEHBUHN» — IMOJHSIN TPAJAULMOHHBIE
TEXHOJIOTUM Ha HOBBI YPOBEHb B COBPEMEHHOM AaHHMMAIlMOHHOM HCKyccTBe. Ero ctuis,
HACBHIIICHHBIA TOTUYECKOM SCTETUKOM, TPOTECKHBIMU O0Opa3aMu (CTpaHHbIE W HapyIIAOIINe
MPOMOPLUMU TEPCOHAXH, OJHOBPEMEHHO KOMHUYHBIE M Tyrarmomme) U (HaHTaCTUYECKUMHU
OJICMCHTAMHM, BBIBCJI TPAAUIMOHHYKO aHUMALHWIO 3a MPEACIIbl ACTCKOIrO XaHpa, MpCBpPaTHB e B
MOJIHOIICHHOE XYI0KECTBEHHOE HCKYCCTBO JJIsl IMIMPOKOW aynuTopuu. B pe3ynbTaTe BBISBICHO
MeCTO TBOpuecTBa BEPTOHA B HMCTOpPUM aHUMALMM W €ro 3HAa4€HHE B HOBOW HHTEpIpETALUU
TPaJAUINOHHBIX TEXHOIOTHI.

Kawuessble cioBa: Tum bEPTOH, CTON-MOYIIH, TPaAUIMOHHAS TEXHOJIOTUS, aHUMAIUs,
TOTHYECKas 3CTETHKA, CTHIIb, (PAHTACTUYECKHE JIEMEHTBI, TPOTECKHBINA 00pa3.

Abstract: This article analyzes traditional animation technologies and their stylistic features
through the work of the renowned American director and animator Tim Burton. The aim of the study
is to identify the use of puppet animation, set design, and frame-by-frame shooting in Burton’s films,
as well as the artistic solutions associated with them. The research methods include comparative
analysis and literature review. The findings indicate that Burton’s films — The Nightmare Before
Christmas, Corpse Bride, and Frankenweenie — elevated traditional technologies to a new level in
contemporary animation art. His style, enriched with Gothic aesthetics, grotesque characters
(bizarre and disproportionate figures that are both humorous and frightening), and fantastic
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elements, moved traditional animation beyond the boundaries of children’s entertainment,

transforming it into an art form for a wider audience. The study concludes by determining Burton’s

place in animation history and the significance of his reinterpretation of traditional techniques.
Keywords: Tim Burton, stop-motion, traditional technology, animation, Gothic aesthetics,

style, fantastic elements, grotesque character.

Animatsiya san’ati XX asr davomida kinematografiyaning mustaqil yo‘nalishlaridan biri
sifatida shakllanib, turli texnologiyalar asosida rivojlandi. Ular orasida an’anaviy texnologiyalar
o‘zining o‘ziga xosligi bilan ajralib turadi. Mazkur texnologiya kadrma-kadr suratga olish orqali
qo‘g‘irchoqglar yoki predmetlarni harakatga keltirishga asoslanadi va natijada jonli, badiiy kuchga
ega obrazlar yaratiladi. Tadqiqotchilar ta’kidlaganidek, an’anaviy texnologiyalar “jonli va jonsiz
narsalar o‘rtasidagi chegarani yo‘qotib, vizual fantastika va san’atni birlashtiradi”1 (Maselli, 2018).
Shu sababli bu texnologiya nafagat bolalar auditoriyasi, balki kattalar uchun ham falsafiy va
dramatik mazmun tashuvchi san’at shakliga aylangan. Jahon animatsiyasi tarixida qo‘g‘irchoq
texnologiyasini yangicha bosgichga olib chiggan mashhur ijodkorlardan biri — Tim Burtondir. U
o‘zining qisqa metrajli dastlabki filmlari “Vinsent” (1982); “Frankenveyni” (1984) orqali g‘aroyib,
surrealistik va gotik obrazlar dunyosini yaratdi. Keyinchalik esa “Rojdestvo arafasidagi dahshatli
tush” (1993), “O‘lik kelin” (2005), “Frankenveyni” (2012) kabi to‘liq metrajli animatsion filmlari
bilan an’anaviy texnologiyani san’at darajasiga ko‘tardi. San’atshunoslarning fikricha, Burton
“o‘zining qorong‘i estetika, fantastik obrazlar va murakkab sahna dizayni orqali animatsiyani
nafaqat ko‘ngilochar, balki falsafiy va badity mazmun tashuvchi janrga aylantirdi”2 (Craft, 2010).
Tim Burton ijodini tahlil gilish bugungi kunda ikki asosiy jihatdan ahamiyatlidir: birinchidan, u
an’anaviy texnologiyalarni saglab qolgan holda yangicha shaklda qo‘llagan; ikkinchidan, uning
uslubiy xususiyatlari jahon animatsiyasi san’atida o‘ziga xos maktabni shakllantirgan. Shu sababli,
Burton animatsiyalarini o‘rganish orqali nafagat texnologik jarayon, balki badiiy-uslubiy
yangiliklar ham ilmiy nuqgtai nazardan aniglanadi. Mazkur magolaning magsadi Tim Burton
animatsiyalarida an’anaviy texnologiyalarni va uslubiy xususiyatlarni tahlil qilish, ularning jahon
animatsiyasi taraqqiyotidagi o‘rni hamda badiiy ahamiyatini ochib berishdan iboratdir.

Tim Burton 1958-yilda AQShning Kaliforniya shtatida tug‘ilgan. U yoshligidan
chizmachilik va g‘aroyib tasvirlarga gizigqan. Burton Los-Anjeles San’at Institutida animatsiya
bo‘yicha tahsil olgan va dastlabki faoliyatini Walt Disney Studios’da rassom sifatida boshlagan.
Birog u Disney studiyasi uchun “juda qorong‘i va g‘aroyib” deb hisoblangan uslubini mustaqil
ravishda davom ettirishga qaror qildi. Burtonning dastlabki qisqa metrajli filmi “Vinsent” (1982)
edi. Bu filmda u Edgar Allan Po ijodidan ilhomlangan holda gora-oq tasvirlar va gotik estetika
asosida hikoya quradi. Keyingi ishlardan biri “Frankenveyni” (1984) bo‘lib, unda ilmiy-fantastik
kayfiyat jonli aktyorlar ishtirokida berilgan. Bu tajriba keyinchalik “Frankenveyni” (2012)
animatsion versiyasining yaratilishiga zamin bo‘ldi. Burtonning haqiqiy muvaffaqiyati “Rojdestvo
arafasidagi dahshatli tush” (1993) filmi bilan boshlandi.

S~

1-rasm. “Rojdestvo arafasidagi dahshatli tush” filmidan sahna orti kadri (ShotOnWhat?,
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2014).

Genry Selik rejissor sifatida ishlagan bo‘lsa-da, filmning g‘oyasi, estetikasi va obrazlari
Burtonga tegishli edi. Ushbu film orqali Burton qo‘g‘irchoq texnologiyasini keng auditoriyaga
tanitadi. Keyinchalik “O‘lik kelin” (2005) va “Frankenveyni” (2012) filmlari bilan u texnologik va
badiiy jihatdan mustaqil ijodkor sifatida animatsiya tarixida alohida o‘rin egallaydi. Tim Burtonning
stop-motion animatsiyalari texnik jihatdan murakkab va an’anaviy usullarga asoslangan bo‘lib, ular
animatsiya san’atida alohida o‘rin tutadi. Ushbu filmlarda qo‘llanilgan kadrma-kadr suratga olish
usuli har bir sahnani yuzlab kadrlar orqali jonlantirish imkonini beradi. Masalan, “O‘lik kelin”
filmida bir soniyalik harakatni yaratish uchun yigirma to‘rttagacha kadr olinishi, texnologiyaning
nagadar mehnat talab etishini ko‘rsatadi. Qo‘g‘irchoglar texnik tomondan maxsus metal skelet —
armaturalar yordamida yaratiladi, bu esa yuz ifodalari va harakatlarni xilma-xil ko‘rsatishga imkon
beradi. Burtonning “Frankenveyni” filmida it gahramoni yuzlab turli mimik ifodalar bilan
boyitilgani texnologiyaning mukammalligidan dalolat beradi. Bundan tashqari, Burton filmlarida
dekoratsiyalar va sahna dizayni ham texnik yechimlarning muhim gismini tashkil etadi. Har bir
epizod qo‘lda yaratilgan maketlar asosida tasvirga olinadi. Masalan, “Rojdestvo arafasidagi
dahshatli tush” filmidagi butun “Halloween Town” (Helloven shahar) shaharchasi miniatyura
shaklida qurilgan bo‘lib, u tomoshabinda real makon taassurotini uyg‘otadi. Kamera va yorug‘lik
texnikasi ham film atmosferasini yaratishda asosiy rol o‘ynaydi: keskin soyalar, yugoridan berilgan
rakurslar va yorug‘lik kontrastlari sahnalarning dramatik kayfiyatini kuchaytiradi. Burton an’anaviy
texnologiyalarni fagat texnik darajada emas, balki rang va musiqa uyg‘unligi orqali ham boyitadi.
“O‘lik kelin” filmida “tiriklar dunyosi” kulrang va sust ranglarda berilgan bo‘lsa, “o‘liklar dunyosi”
yorgin va rang-barang tasvirlar orgali ifodalanadi. Bunday texnik garama-garshilik dekoratsiyalarni
yoritish usullari bilan ta’minlanadi. Musiqa esa, aynigsa, bastakor Danny Elfman bilan hamkorlikda,
texnik qurilishni badiiy ta’sir bilan uyg‘unlashtiradi. Shu tariga, Tim Burtonning an’anaviy
texnologiyalarga asoslangan filmlari texnik jihatdan kadrma-kadr suratga olish, qo‘g‘irchoqlar
mexanizmi, dekoratsiyalar, yorug‘lik hamda rang va musiganing uyg‘unligi asosida shakllanib,
jahon animatsiyasi tarixida o‘ziga xos o‘rin egallaydi.

Tim Burtonning animatsion ijodi o‘zining dastlabki qisqa metrajli filmi “Vinsent” (1982)
bilan boshlangan. Ushbu asar gora-oq ranglarda ishlangan bo‘lib, unda grotesk obrazlar va gotik
estetikaga xos tasviriy yechimlar mujassam edi. Qisqa metrajli bo‘lsa-da, film Burton uslubining
shakllanishida muhim ahamiyat kasb etdi. Tadqiqotchilar ushbu filmni rejissorning “gotik
poetikasining boshlanishi” sifatida talgin gilishadil [Lipiner & Cobb, 2024]. Burtonning keyingi
muhim loyihasi “Rojdestvo arafasidagi dahshatli tush” (1993) bo‘lib, unda klassik qo‘g‘irchoq
texnologiyasi keng miqyosda qo‘llanildi. Film ishlab chiqarish jarayonida yuz minglab kadrlar
yaratilgan bo‘lib, bu o‘z davrida animatsiya tarixidagi eng yirik tajribalardan biri hisoblanadi.
Mazkur asarda qo‘llanilgan “lip library”2 (lab kutubxonasi) texnologiyasi esa qo‘g‘irchoqlar lab
harakatlarini ancha real ko‘rsatishga xizmat qildi. Shu orqali Burton an’anaviy texnologiyani
yangilash va zamonaviylashtirishga erishdi. 2005-yilda yaratilgan “O‘lik kelin” filmi esa texnologik
va badiiy jihatdan yangi bosqich bo‘ldi. Film tarixda birinchi marotaba ragamli kamera yordamida
suratga olingan to‘liq metrajli Stop-motion animatsiya bo‘lib, suratga olish jarayonining
samaradorligini sezilarli darajada oshirdi. Filmda tiriklar dunyosi va o‘liklar dunyosi kontrastli rang
va dekoratsiya yechimlari orqali yoritilib, vizual dramatizm kuchaytirildi3 [Viliaho, 2012].
Burtonning “Frankenveyni” (2012) filmi ham uning an’anaviy texnologiyalarga sodiqligini
ko‘rsatadi. 1984-yildagi qisqa metrajli versiyaning kengaytirilgan shakli bo‘lgan ushbu filmda
yuzlab almashtiriladigan qo‘g‘irchoq detallaridan foydalanilgan. Natijada gahramonlarning hissiy
holatlari yanada jonli ko‘rinishga ega bo‘ldi. Bu film Burtonning ijodiy yondashuvi qanday qilib
texnologik mukammallik va badiiy yangilikni birlashtira olishini ko‘rsatdi.

26



Art and Design: Social Science, Volume 05, Issue 07, 2025 E-ISSN: 2181-2918; P-ISSN: 2181-290X

2-rasm. Tim Burtonning “O°‘lik kelin” filmidan sahna (Stop Motion Works, 2005).

Tim Burtonning stop-motion animatsiyalarida badiiy uslub alohida o‘rin tutadi. Uning
filmlarida grotesk obrazlar ko‘p uchraydi. Bu obrazlar odatda mutanosibligi buzilgan, g‘aroyib
shakllarda tasvirlanadi: uzun oyoqg-qo‘llar, haddan tashqari katta ko‘zlar yoki skeletga o‘xshash tana
shakllari orqali Burton o‘ziga xos estetik dunyoni yaratadi. Masalan, “Rojdestvo arafasidagi
dahshatli tush” filmidagi Jek Skelet tashqi ko‘rinishi jihatidan qo‘rqinchli bo‘lsa-da, xarakteri
samimiy va dramatikdir. Bu tarzda yaratilgan qahramonlar bir vaqtning o‘zida ham kulgili, ham
qo‘rginchli bo‘lib, tomoshabinlarda qarama-qarshi hissiyotlarni uyg‘otadi. Shu sababli, Burton
filmlari “grotesk estetikasi”ga mansub deb baholanadil [Lipiner & Cobb, 2024]. Burtonning badiiy
uslubida hikoya qilish yondashuvi ham muhim ahamiyat kasb etadi. Uning filmlarida hayot va o‘lim
o‘rtasidagi chegaralar shartli ravishda yo‘q qilinadi. “O‘lik kelin” filmida tiriklar dunyosi sokin,
kulrang va biroz sust ohangda tasvirlangan bo‘lIsa, o‘liklar dunyosi aksincha, rang-barang va quvnoq
bo‘lib ko‘rsatiladi. Bu qarama-qarshi tasviriy yechimlar dramatik kontrastni kuchaytiradi va
tomoshabinni chuqur estetik tajribaga chorlaydi. Bundan tashqgari, Burton filmlarida yumor va
qo‘rquv uyg‘unligi ham alohida e’tiborga loyiq. Qo‘rqinchli ko‘rinadigan qahramonlar ko‘pincha
kulgili yoki samimiy xarakterga ega bo‘ladi. Bu ironik yondashuv Burtonning badiiy uslubini
yanada kuchaytiradi. Shu tariga, Burton filmlarida grotesk obrazlar, kontrastli tasviriy yechimlar va
ironik hikoya uslubi o‘zaro uyg‘unlashib, jahon animatsiyasida noyob maktabni shakllantirdi.

Tim Burtonning uslubi boshga mashhur stop-motion ijodkorlar uslubi bilan solishtirilganda
o‘zining mutlaqo alohida xususiyatlariga ega ekanini ko‘rish mumkin. Masalan, ingliz animatori
Nik Parkning (Wallace & Gromit, Chicken Run) filmlari quvnoq, kulgili va hayotiy vaziyatlarga
asoslangan bo‘lsa, Burtonning asarlari qorong‘i, dramatik va gotik estetika bilan yo‘g‘rilgan. Park
plastilin animatsiyasidan foydalanib, oddiy britan turmushini satirik tarzda aks ettirgan bo‘lsa,
Burton qo‘g‘irchoq animatsiyasi orqali fantastik va grotesk dunyo yaratadi. Shuningdek, Genry
Selik ham (James and the Giant Peach, Coraline) Burton kabi qo‘girchoq texnologiyasini ishlatgan,
ammo uning filmlarida surrealistik va fantastik unsurlar ko‘proq bo‘lsa-da, Burton uslubidagi kuchli
gotik estetika sezilmaydi. Shu ma’noda, Burtonning filmlari texnik jihatdan boshqa rejissorlarga
yaqin bo‘lsa-da, badiiy-uslubiy jihatdan ulardan keskin farq giladi. Mazkur tadgiqotda Tim Burton
animatsiyalarini ilmiy tahlil gilish uchun bir nechta metodlardan foydalanildi. Avvalo, adabiyotlar
tahlili metodi qo‘llanib, animatsiya san’ati, an’anaviy texnologiya va Burton ijodi haqida mavjud
ilmiy manbalar o‘rganildi. Masalan, Maselli stop-motion animatsiyasini “jonli va jonsiz obrazlar
o‘rtasidagi chegarani yo‘qotuvchi texnologiya” sifatida talqgin etadi, Lipiner va Kob esa Burton
filmlarida grotesk obrazlarning badiiy-estetik ahamiyatini tahlil gilganlar. Ushbu nazariy garashlar
Burton filmlarini texnik va badiiy nuqtai nazardan tadqiq etishda asos bo‘lib xizmat qildi.
Shuningdek, tadqiqotda giyosiy metod ham qo‘llanildi. Burtonning animatsiyalari boshqa mashhur
animatorlar — Nik Park va Genry Selik ishlari bilan giyoslandi. Bu metod orgali Burtonning texnik
yondashuvi umumiyliklarga ega ekanligi, ammo badiiy uslubi mutlago betakrorligi aniglangan.
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Kraft bu borada Burtonni “animatsiyani bolalar uchun ko‘ngilochar janrdan chiqargan va uni
kattalar uchun ham falsafiy-badiiy san’at darajasiga ko‘targan ijodkor” sifatida baholaydi.
Xulosa

Xulosa qilib aytganda, Tim Burtonning an’anaviy texnologiyaga asoslangan animatsion
jjodi jahon animatsiyasi tarixida alohida o‘rin tutadi. Uning filmlari texnik va badiiy jihatdan
an’anaviy animatsiyasining eng yuqori namunalaridan hisoblanadi. Burton qo‘g‘irchoq
animatsiyasi, kadrma-kadr suratga olish, murakkab dekoratsiyalar va yorug‘lik yechimlarini
qo‘llash orqali texnologik mukammallikka erishgan. Aynigsa, “Rojdestvo arafasidagi dahshatli
tush” filmida qo‘llanilgan “lip library” (lab kutubxonasi) texnologiyasi va “O‘lik kelin” filmida ilk
bor ragamli kameradan foydalanilishi stop-motion texnologiyasini zamonaviy bosgichga olib
chigganligini ko‘rsatadi. Badiiy jihatdan esa Burton grotesk obrazlar, gotik estetika, kontrastli
ranglar va ironik hikoya qilish uslubi orqali animatsiya san’atiga yangicha nafas olib kirdi. Uning
filmlarida qo‘rquv va kulgi uyg‘unligi, hayot va o‘lim o‘rtasidagi shartli chegaralarning yo‘q
qgilinishi o°ziga xos badiiy-estetik maktabni shakllantiradi. Qiyosiy tahlil natijasida aniglandiki, Tim
Burtonning texnik yondashuvi boshga mashhur stop-motion ustalari bilan umumiyliklarga ega
bo‘lsa-da, badiiy uslubi ularni keskin farglantiradi. Nik Park filmlaridagi kulgili hayotiy vaziyatlar
va Genry Selikning surrealistik uslubidan fargli ravishda, Burton ijodi grotesk va dramatik estetika
bilan yo‘g‘rilgan. Shunday qilib, Tim Burtonning animatsiyalari an’anaviy texnologiyalarni
zamonaviylashtirish va ularni betakror badiiy ifodalar bilan uyg‘unlashtirish orqali jahon
animatsiyasi rivojiga katta hissa qo‘shganini ta’kidlash mumkin.
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